
   
   

 

NTP-TFJ-22-0098 Társasjátékokkal a tehetségazonosításért és a 

tehetséggondozásért projekt megvalósítása 

(KTK - Kodály Társas-játék Klub) 

 

A Kodály Társas-játék Klub 2021 októberében jött létre, melynek eredeti célkitűzése az volt, 

hogy a koronavírus okozta lezárások után a gimnázium közösségi tereit közösségi élménnyel, 

társas együttléttel töltse meg. 

Lelkes pedagógus csapatunk hetente egyszer hívta játékra a diákokat, de szükség esetén más 

napokon is figyelemmel kísérték játékukat és a csekély iskolai készletet saját társasaikkal 

pótolták ki. 

Online kérdőívekkel is feltérképeztük diákjaink érdeklődési körét, valamint meglévő 

játékismeretét, hiszen az elejétől fogva fontos volt az, hogy ne csak a tanárok tanítsanak 

játékokat a gyerekeknek, hanem ők is egymásnak. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdFPopLnXTEWdNBPeGjGLdxVHFydiC-

hOEucl5J6RXeIQpAsQ/viewform 

 

Az NTP-TFJ-22-0098 pályázat tulajdonképpen a klub tapasztalataira alapozva fogalmazódott 

meg, hiszen egyre több diák különböző tehetségterületeit ismerhettük meg játék közben. 

Gimnáziumunk fő profilját a zenei, művészeti és nyelvi képzés adja, így a bennünket választó 

diákok nagyobb eséllyel zenei, testi-kinesztetikus, illetve nyelvészeti tehetségek. A társasos 

tehetséggondozó módszertani csapat (4 tanár + 1 iskolai szociális segítő) viszont a logikai – 

matematikai és az interperszonális tehetségterületeket kezdte el feltérképezni. 

 

A projekt megvalósítási időszaka: 2022. július 1. - 2023. június 30. 

 

Az előző tanévhez hasonlóan 2022. szeptemberében meghirdettük a gyerekeknek a 

társasjáték-klubot. Sajnos a késői szerződéskötés és a játékok 2023 márciusi beszerzése miatt 

a 2022 augusztusában megtartott mazsolanapokon (bejövő osztályainknak szervezett 

ismerkedő, közösségépítő alkalmakon) még nem tudtuk „megkínálni” a gyerekeket modern 

társasjátékokkal, azonban szeptembertől hetente egyszer, igény szerint kétszer is játszottunk 

velük kisebb körben. 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdFPopLnXTEWdNBPeGjGLdxVHFydiC-hOEucl5J6RXeIQpAsQ/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdFPopLnXTEWdNBPeGjGLdxVHFydiC-hOEucl5J6RXeIQpAsQ/viewform


   
   

 



   
   

Az őszi, melegebb időszakban iskolánk aulájában folytak a játékok, így ez a nagy közösségi tér 

mindenkinek láthatóvá és vonzóvá tette ezt a délutáni elfoglaltságot. Majd a hidegebb napok 

beálltával egy kisebb terembe költöztünk. 

Az ötfős pedagógus csapaton kívül sokszor csatlakozott hozzánk az iskola vezetősége, modern 

társasjátékos ismeretekkel még nem rendelkező kollégáink, akik saját kapcsolati hálójukon 

keresztül még több diákot vonzottak be. 

 

Egy-egy játékalkalom után a diákok osztályfőnökeivel és a tehetségterületüknek megfelelő 

szaktanárokkal is beszélgettünk. Megtárgyaltuk a kiaknázandó és fejlesztendő 

tehetségterületeket. Próbáltuk úgy alakítani hétről-hétre a játékalkalmakat, hogy minden 

résztvevő a saját ízlésének, érdeklődésének megfelelő játékhoz jusson és fokozatosan 

bővüljenek játékismeretei. Ezt a fokozatosságot főleg az absztrakt-logikai, stratégia, euró 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid02ojtJbf79etxAVUmf5kPYQercmEuKZHMakbpJC2koMCMohntQbptQkQwBxg3DD9Upl&id=100040905235475
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid024Yw5D4kXe9GPyM49hiWL9XWVmsiHipxF4LwDcSZz2LWrUPKC85anofUcfdV7p8t5l&id=100040905235475


   
   

típusú játékoknál lehetett szépen végigvinni. Akik inkább a kommunikatív játékokat kedvelték 

és a társaság miatt jöttek keddenként, szintén vágytak a változatosságra, de maga a változó 

játékos csapat is mindig új közösségi és nyelvi élményt nyújtott számukra. 

A klubban játszó diákokat több kommunikációs csatornán is próbáltuk elérni. A 2021-2022-es 

tanévtől már működött egy Facebook csoportunk, 

 

 



   
   

viszont a tizenéves korosztály ezt a médiumot már kevésbé használja, így s 2022-2023-as 

tanévben egy Messenger csoport is született. 

 

2023 márciusában megérkeztek a pályázati támogatásból vásárolt társasjátékok és a 3D 

nyomtató. Diákjaink nagyon élvezték az új játékok felfedezését, bontogatását. Különösen nagy 

élmény volt, amikor közösen tanultunk meg egy-egy új játékot.  

 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0F8NFtfzmj7T8WbqyKxJ4SKjzxgTMkDjaSErhwdSRxQB4d216VrZfSHCtzQuryf8Bl&id=100040905235475


   
   

Játékaink listáját a nemzetközi Board Game Geek, 

https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subty

pe&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggratin

g%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objectty

pe=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjb

h8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w 

és a magyar Társasjátékok oldalon is elérhetővé tettük diákjaink számára. 

https://tarsasjatekok.com/jatekos/kodalyklub-

46457/lista/gyujtemenyem?fbclid=IwAR2kMZy06thocX6DmhINb9ICF4WabGgtsOWMeJ5OU

YL04UkFHVnBORQxhOc# 

Elkészült egy unboxing videónk is. 

 

A sok új játékélmény mellett ebben a tanévben a 3D nyomtatással még kevesebbet 

foglalkoztunk, de robotika szakkörünk nagyon szép eredményeket ért el Kiss Zoltán tanár úr 

felkészítésével Békéscsabán a VI. BSZC Nemes-Linamar Országos LEGO Robotversenyen, 

középiskolai csapatunk második lett, általános iskolás korosztályú diákjaink robot 

programozásban pedig országos bajnokok lettek. 

A 2023-2024-es tanévben a robotika szakkör mellett 3D nyomtatás szakkör indítását is 

tervezzük, így a programozás, informatika, logikai gondolkodás területek összeköthetőek 

lesznek a játéktervezéssel. 

https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subtype&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggrating%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objecttype=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjbh8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w
https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subtype&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggrating%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objecttype=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjbh8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w
https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subtype&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggrating%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objecttype=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjbh8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w
https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subtype&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggrating%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objecttype=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjbh8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w
https://boardgamegeek.com/collection/user/kodalyklub?sortdir=asc&rankobjecttype=subtype&rankobjectid=1&columns=title%7Cthumbnail%7Cstatus%7Cversion%7Crank%7Cbggrating%7Cavgrating%7Cavgweight%7Ccommands&geekranks=Board%20Game%20Rank&objecttype=thing&ff=1&subtype=boardgame&fbclid=IwAR35nxHZWvZBNunwd1id4Ej6eSWdf9VsVjbh8GMEQ1zlQRehXp603hRGo7w
https://tarsasjatekok.com/jatekos/kodalyklub-46457/lista/gyujtemenyem?fbclid=IwAR2kMZy06thocX6DmhINb9ICF4WabGgtsOWMeJ5OUYL04UkFHVnBORQxhOc
https://tarsasjatekok.com/jatekos/kodalyklub-46457/lista/gyujtemenyem?fbclid=IwAR2kMZy06thocX6DmhINb9ICF4WabGgtsOWMeJ5OUYL04UkFHVnBORQxhOc
https://tarsasjatekok.com/jatekos/kodalyklub-46457/lista/gyujtemenyem?fbclid=IwAR2kMZy06thocX6DmhINb9ICF4WabGgtsOWMeJ5OUYL04UkFHVnBORQxhOc
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid02mCLqs66jGTDtrUR9MhXD8zHmMwMvnEsgXgUKbE6rh7AaNqXkrP6BDzYdE1HPXjNTl&id=100040905235475
https://fb.watch/lFjCj1EAnq/


   
   

 

Egész tanévben arra törekedtünk, hogy a klub résztvevői maguk is képesek legyenek 

diáktársaiknak játékokat tanítani, tudjanak katalizátorként működni, hiszen kortársaik tőlük 

jobban elfogadják a magyarázatokat és instrukciókat. A játékbetanítást mint tanítási-tanulási 

folyamatot kezdtük rájuk bízni, emellett a felnőtt pedagógus csapat is folyamatosan 

ismerkedett az újabb társasjátékokkal.  

2023. márciusában az a megtiszteltetés ért bennünket, hogy meghívást kaptunk a Pécsi 

Kulturális Központ JátsszMa! rendezvényére. Marksz Levente, gimnáziumunk volt tanítványa, 

a Pécsi Kulturális Központ és a Nemzeti Művelődési Intézet munkatársa, valamint Varga 

Dániel, a Just 4 Fun Pécsi Társasjátékos Egyesület képviselője már a kezdetektől segítette 

munkánkat, azonban most nem csak velük oszthattuk meg tapasztalatainkat, hanem a MATE 

(Magyar Társasjátékos Egyesület) játékmestereivel is. Diákjainknak is nagy elismerés volt az, 

hogy játékmesterként is kipróbálhatták magukat, sokszor náluk idősebb résztvevőknek 

tanítottak játékot és jól megfeleltek szerepüknek. Továbbá jó ötletnek bizonyult, hogy erre a 

regionális rendezvényre diákjaink szüleit és családjait is meghívhattuk, így ők is jobban 

megismerhették tevékenységünket. 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0Bphm4zSJSSYBhbDXtfWBCqJUh9xEnxKQJv33iAa9BGoZvktCjPBR9vwbVXpyupKgl&id=100040905235475


   
   

 

 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0xJTugQnYPADDXw9A4P3Cb5c3No6JzXvFUTJbFiTvysYM9jU5fUigdGQa6d7QnvHrl&id=100040905235475
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0rMaaDcyNRxuVYCnicTtNNG5tF7ua5NZuzFRjYvqoBFzhedJs5CEngSwyUARrfBD6l&id=100040905235475


   
   

 

Pályázatunkban célul tűztük ki azt, hogy minél több diákot vonzzunk be a modern 

társasjátékok világába és ezen keresztül fejlesszük készségeiket. A 2022-2023-as tanévet záró 

kétnapos Kultúrfeszt eseménysorozatunkon 2023. június 14-én és 15-én immár második 

alkalommal játszattunk teljes osztályokat. Az iskolában elhelyezett sok plakát, közösségi 

felületen bejegyzett hirdetés és a bejövő osztályok célzott elérése mellett sokan itt kapnak 

kedvet ahhoz, hogy kipróbálják magukat, meg persze sok új játékot. A kiválasztott játékok 

típusából, nehézségéből azonnal látjuk, hogy milyen személyiségtípussal van dolgunk, milyen 

erősségei és esetleges fejlesztendő területei vannak a diákoknak. 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0eH76ui6usMgVX83KuECmC3LiaqXSs9snN2axJ2SoWGmTw7UPYgjLjhGM21ngnmfwl&id=100040905235475


   
   

 

 

Ugyancsak pályázati céljaink között szerepelt az, hogy a bejövő osztályok ismerkedő napjain, 

táborában játékokon keresztül próbáljuk megismerni a gyerekeket, feltérképezni 

tehetségterületeiket. A beszerzett társasjátékok mennyiségének és sokszínűségének 

köszönhetően 2023. június 19. és 23. között 30 leendő hetedikesünkkel játszottunk. Az első 

napon kérdőívvel mértük fel játékismeretüket, érdeklődési területeiket, majd kortárs 

segítőink és módszertani pedagógus csapatunk segítette őket abban, hogy minél több társast 

próbálhassanak ki. A játékmagyarázatok követése, a szárnypróbálgatások a játékmenetben 

mind-mind információértékűek voltak számunkra és közben még játékosan egymást is 

megismerhették a diákok. 

A 2023-2024-es tanévben folytatja munkáját a Kodály Társas-játék Klub, felmenő rendszerben 

várjuk a gimnáziumba belépő diákokat, az egy-két éve már aktív fiatalok pedig továbbra is 

átadhatják magukat a játék élményének, segíthetik a kezdőket és tervezgethetik saját 

játékaikat is. 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0zoiNoxao7k1z6DrvKk9JYhJ2cVTXGVGunQSZDNV3kyP92UkeendEpyErYoGW6bMhl&id=100040905235475


   
   

 

https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid0fShwRveJgzh4CUG26piJtnprU3XtB9kknHwhidAs7j5GrTrDAHV9Wkeaqt8iX3yml&id=100040905235475

